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Samil Siikiirov — strateji analiz vo oyun metodologi-
yast iizro miitoxassisdir. O, sahmati sadoco bir idman novii
kimi deyil, doqiq idareetmo mexanizmi kimi todqiq edir.

Miisllif hesab edir ki, sahmatda goloba qazanmagq tigiin
diinya soviyyali bir pesokar olmaq sort deyil; osas masalo
— oldo olan biliklori dogru zamanda vo dogru movqgedo
(pozisiyada) totbiq etmoyi bacarmaqdir. Samil Siikiirovun
foaliyyotinin ana xottini mohz bu prinsiplor toskil edir:
miirokkob nozoriyyalori sadslosdirmak vo onlar1 praktik
naticoyo ¢evirmak.

“64 Xanali Intizam” osorindo miiollif oxucuya sah-
mat taxtasindaki resurslardan (fiqurlardan) maksimum
samaralilikls istifads etmayin alqoritmlarini togdim edir.
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GiRIS

Sahmat qodim vo zongin tarixo malik olan, diinyada
on moghur intellektual oyunlardan biridir. Bu oyun yalniz
oylonca vasitosi deyil, hom do insanin diistinmo qabiliy-
yotini inkisaf etdiron giiclii bir vasitodir. Sahmat oynayan
insan yalniz fiqurlar1 horokot etdirmir, eyni zamanda plan
qurur, analiz edir va qorar qabul edir.

Bu kitabin moagsadi oxuculara sahmatin asaslarini sado
va aydin sokilds dyratmak, onlarin diistinmo bacariglarini
inkisaf etdirmok vo oyuna olan maragini artirmaqdir.

& Sahmatin tarixi hagqinda qisa malumat

Sahmatin tarixi toxminon 1500 il avvalo gedib cixir.
Oyunun ilk formasi Hindistanda yaranmis vo “caturanga”
adlanmisdir. Bu oyun zamanla digor 6lkolora yayilmis, xii-
susilo Persiya vo Orab diinyasi vasitosilo inkisaf etmisdir.

Orta osrlordo sahmat Avropa 6lkolorino yayilmis vo
burada miiasir qaydalar formalagsmaga baslamisdir. XV
osrdo oyunun qaydalar1 demok olar ki, bugiinkii formasini
almigdir.

Miiasir dovrdo sahmat beynolxalq soviyyads genis ya-
yilmig vo miixtolif turnirlor, yariglar toskil olunur. Diin-
yanin on giiclii gahmat togkilatlarindan biri FIDE-dir. Bu
toskilat beynolxalq turnirlori togkil edir vo rosmi gaydalari
miioyyan edir.



@ Sahmatin faydalar:

Sahmat oynamaq insanin zehni inkisafina boytiik tosir
gostorir. Bu oyunun asas faydalar1 asagidakilardir:

v Diisiinmo gabiliyyatini inkisaf etdirir

Sahmat oyuncgulari hor gedisdo analiz aparir vo miixto-
lif variantlar1 nozordon kegirir.

v Yaddasi giiclondirir

Oyun zamani avvolki movgelari vo gedislori xatirla-
magq vacibdir.

v Diqqgpt vo konsentrasiyani artirir

Sahmat diqqgatli olmag: talob edir. Kigik bir sohv oyu-
nun naticasini doyiso bilor.

v Montiqi diisiinconi inkisaf etdirir

Hor gedis sobab-natico alagosi ilo qurulur.

v Sabir vo intizam yaradir

Sahmat oyunlar1 bazon uzun ¢akir vo sobir tolob edir.

X Taxta va fiqurlarin tanmidilmasi

Sahmat oyunu 64 xanadan ibarat kvadrat 16vhodo oy-
nanilir. Taxta 8 siitun (a—h) vo 8 satirdon (1-8) ibaratdir.
Xanalar névbo ilo agiq vo tiind rongdo olur.

Oyunda iki torof igtirak edir: ag vo qara. Hor torofin 16
fiquru olur:

& Sah (King)

Oyunun on vacib fiqurudur. Magsad roqib sah1 mat
etmokdir. Sah istonilon istiqgamatdo bir xana horaket edo
bilor.

W Vazir (Queen)

On giiclii fiqurdur. Hom diiz, hom do diaqonal is-
tigamotdo istonilon qodor harokot eds bilir.



Z Qala (Rook)

Diiz xotlor tizro (lifiigi vo saquli) horokat edir.

& Fil (Bishop)

Diagonal istigamotdo horokot edir vo yalniz bir rongdo
qalir.

2 At (Knight)

“L” formasinda horakat edir vo digor fiqurlarin iizorin-
don atlaya bilir.

£ Piyada (Pawn)

On zaif fiqur sayilir, lakin oyunun gedisindo ¢ox vacib
rol oynayir. Irali dogru horoket edir va son siraya catdigda
vozira ¢evrila bilar.

Sahmat sadaco oyun deyil, hom do diisiinco torzidir.
Bu kitab vasitasilo son sahmatin asaslarini dyronacok, 6z
oyun saviyyani inkisaf etdirocok vo daha strateji diisiin-
moy1 bacaracagsan.
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| Fasil — Markaz va Agllig Prinsiplori

1.1. Markazin shomiyyati
Sahmat oyununda ugurun asas acarlarindan biri

moarkazo nozaratdir. Taxtanin morkozi asason dord kritik
xanadan ibaratdir: e4, d4, €5, d5. Bu xanalar hom hiicum,

hom do miidafio baximindan strateji shomiyyat dasiy1r.
Markaza nazarast edon oyungu fiqurlarini daha sarbast

harakat etdiro bilir. Bu iso oyunun tempini va istigamaoti-

ni miloyyan etmoyo imkan verir.
Morkozin iistiinliiklori
* Fiqurlarin aktivliyi artir
* Hiicum imkanlar1 geniglonir
* Roqibin fiqurlart mahdudlagir
» Taxtanin hor iki cinahina ke¢id asanlagir
Niimuna:
l.e4e5
2. Nf3 Ncb6
3. d4 exd4
4. Nxd4
Bu movgedo aglar morkozdao tistiinliik oldo edir.

izah:

Aglar iki piyada (e4 vo golocokds d4) vo aktiv fiqur-
larla morkozi idaro edir. Atin moarkozo ¢ixmast (Nxd4)
oyunun tosobbiisiinii aglara verir.
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I Yadda saxla
(7 Acilisda mogsad yalniz fiqurlar1 ¢ixarmaq deyil —
morkoazi alo kegirmakdir

1.2. Piyada ilo markazin tutulmasi

Markoazin an effektiv sokilds idare olunmasi piyadalar
vasitosilo hoyata kegcirilir. Piyadalar morkozdo yerlosdik-
do hom saho gazanir, hom do fiqurlar ticlin dayaq noqtosi
yaradir.

On moshur baslangic gedislori:

1. e4 — aktiv vo a¢iq oyun yaradir

1. d4 — daha méhkom va strateji oyun yaradir

Niimuna:

1. d4 d5

2.c4

Bu, moshur “Qambit” ideyasidir. Aglar morkozi daha
giiclii nazarat etmak istoyir.

izah

* Ag piyada c4 ilo garanin d5 piyadasina tozyiq edir

* Mogsad: morkozdos iistiinliik olds etmok
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Qara gabul etsa bela, aglar inkisaf tistiinliiyii qazanir

Sakil 1.1-Moarkazin tutulmast

! Yadda saxla
(3 Morkozdas irali ¢ixan piyada homisoe giiclii deyil —
onu qorumagq lazimdir.

1.3. Fiqurlarla markazs nazarat

Bozon morkozi birbasa piyadalarla tutmaq miimkiin
olmur. Bu zaman fiqurlar vasitosilo morkozs nazarat et-
mok daha effektiv olur.

Xiisusila:

Atlar (Nf3, Nc3)

Fil (Bc4, Bb5)

Morkoza dolayi tosir gostorir.
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Niimund

1. Nf3 d5

2.g3

Bu sistemds aglar markozi uzaqdan idars edir.

izah

* Aglar piyadalari ils deyil, fiqurlari ils nazarat qurur

» Fil golocokds g2-don uzun diaqonal1 idars edacok

I Yadda saxla

(3 Morkozo nozarat etmok = morkozdo durmaq demak
deyil

1.5. Inkisaf (Development) prinsiplori

Acilis morholasinds asas magsadlordan biri fiqurlarin
inkisafidir. Inkisaf dedikdo fiqurlarin baslangic mévqe-
don ¢ixarilib aktiv sahslors yerlogdirilmasi nazords tutu-
lur.

Osas prinsiplar

Atlar1 vo fillori tez ¢ixar

Eyni fiquru tokrar-tokrar oynatma

Zaif piyada gedislorindan qag

Niimuna

l.ed e5

2. Nf3 Ncb6

3. Bc4 BcS

Hor iki torof fiqurlarini inkisaf etdirir.
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Sakil 1.5— Klassik inkisaf

izah
Atlar moarkoza ¢ixir
Fillor aktiv diaqonallara yerlosir
Oyun balansl inkigaf edir
| Yadda saxla
(¥ Kim inkisafda geri qalirsa, o tez uduza bilor

1.5. Sahin tohliikasizliyi (Rok)

Sahin tohliikasizliyi agiligin on vacib hissalorindon
biridir. Bunun ii¢iin asas iisul rok etmokdir.

Rokun mogsadi

Sahi tohlitkodon uzaqglasdirmaq

Qalan1 oyuna daxil etmok

16



Nimuna

l.ede5

2. Nf3 Ncb6

3. Bc4 Bce5

4.0-0

Aglar rok edorok sahini qoruyur.

Sakil 1.6 — Rokdan sonra mévge

izah

Sah tohliikasiz kiinco kegir

Qala markazo yaxinlagir

Oyun daha stabil olur

! Yadda saxla

(3 Rok etmayi gecikdirmok ¢ox tohliikolidir
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1.6 Acilisda an ¢ox edilon sohvlar

Yeni baslayan oyuncgular tez-tez eyni sohvlori edirlor.
Bu sohvler oyunun avvalinds uduzmaga sabab ola bilar.

X On yayilmis sohvlor

Eyni fiquru dofalorlo oynamaq

Sah1 morkozdo saxlamaq

Zoif piyada gedislori

Fiqurlar1 inkisaf etdirmomok

Erkon hiicuma kegmak

Pis niimuna

l.ed e5

2. Qh57?

Izah

Aglar tez hiicum etmok istoyir

Amma fiqurlar inkigaf etmoyib

Qara sadoco Nc6 oynayaraq miidafio olunur va iistiin-
lik qazanir

! Yadda saxla

(3 Acilisda hiicum etmozdon avval hazirlagsmaq lazimdir

Fasilin xiilasasi

Morkoz sahmatin asas hissasidir

Piyadalar vo fiqurlarla nozarat vacibdir

Inkisaf siirotli olmalidir

Sah miitlaq qorunmalidir

Sohvlordon qagmagq oyunu xilas edir

& Mini tapsiriglar
1. Bu mdvgeds an yaxsi gedis hansidir?
l.e4e5
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2. Nf3 Nc6

3. Bc4 Be5

4.7

2. Hansi1 daha dogrudur?
A) Erkon hiicum

B) Inkisaf vo rok

v Cavab: B
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II Fasil — Acilis Sistemlori

Bu fosildo sahmat agilislarinin osas novlorini, onlarin
ideyalarini vo an ¢ox istifads olunan sistemlori dyrono-
coyik. Acilislar1 azborlomok yox, montiqini basa diigsmok
daha vacibdir.

2.1 Aciq oyunlar (1.e4 e5)

Aciq oyunlar an klassik vo dyronilmasi vacib sis-
temlordondir. Bu oyunlarda morkaz tez agilir vo fiqurlar
aktivlosir.

Xiisusiyyatlori

Siiratli inkisaf

Erkon taktiki imkanlar

Aciq xotlor

Nimuna

l.e4e5

2. Nf3 Ncb6

3. Bc4 Bc5

Izah

Hor iki toraf morkazi tutur

Fiqurlar tez inkisaf edir

Oyun balansli va aktivdir

I Yadda saxla

(3 Aciq oyunlarda temp va inkisaf ¢ox vacibdir
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2.2 Yarniaqiq oyunlar

Ogor qara l.e4-9 e5 ilo cavab vermirss, oyun yariagiq
say1lir.

On moshur sistemlordon biri:

Sicilian miidafioasi

1. E4 c5

Xiisusiyyatlori

Qara morkozi birbasa yox, yanlardan idars edir

Cox taktiki vo miirokkob oyundur

Qalib golmak ti¢iin plan bilmok vacibdir

Sakil 2.2 — Sicilian asas mévqe

Nimuna
l.ed4 c5
2. Nf3 dé6



3. d4 cxd4

4. Nxd4

Izah

Ag morkozi agir

Qara struktur tistiinliiyii ilo oynayir

Oyun balansli, amma dinamikdir

! Yadda saxla

(7 Sicilian oynay1rsansa, plani bilmalison — yoxsa tez
uduza bilorsan

2.3 Qapali oyunlar (1.d4 sistemlari)

Qapal1 oyunlar daha strateji vo yavas tempdo inkisaf
edir.

Nimuna

1.d4 d5

2.c4

Xiisusiyyatlori

Mohkam piyada strukturu

Uzunmiiddatli planlar

Daha az taktika, daha ¢ox strategiya

[zah

Ag moarkazi genislondirir

Qara miidafio vo balans qurur

Oyun daha darin plan tolob edir

! Yadda saxla

(3 Qapal1 oyunlarda sobir vo plan osasdir
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2.4 Populyar acilislarin qisa tahlili
Indi on moshur agilislara qisa va praktik baxaq.
¢ Sicilian Defense

2. E4c5

Ideya:

Qara morkozdon konardan tozyiq edir
Qars1 hiicum qurur

Ustiinliik:

Aktiv oyun

Qolabo sanst yiiksak

¢ French Defense

l.e4 e6

2.d4d5

Ideya:

Qara mohkom miidafis qurur

Sonra oks hiicuma kegir

Ustiinliik:

Giiclii piyada strukturu
Uzunmiiddotli planlar

€ Ruy Lopez

l.e4 e5

2. Nf3 Ncb6

3. Bb5

[zah

Ag at1 (Nc6) tozyiq altina alir
Morkazi dolay1 yolla idars edir
Klassik vo ¢ox giiclii sistemdir
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! Yadda saxla

(3 Agilis se¢imi sonin oyun stilindon asilidir:
Aktivsonss — Sicilian

Sobirli vo stratejisonso — French

Klassik oynamagq istoyirsonso — Ruy Lopez

2.5 Acilisda iimumi strategiyalar
Acilislar1 ozbarlomok yox, bu prinsiplori yadda saxla:
v Osas gaydalar

Morkozi nozarat et

Fiqurlar1 tez inkisaf etdir

Sahi tohliikasiz yers apar (rok)

Eyni fiquru bos yero oynatma

Erkon hiicum etmo

Pis nlimuna

l.e4e5

2. QhS5 Nc6

3. Bc4 Nfo

[zah

Ag tez hiicum edir

Amma inkisaf zoifdir

Qara istiinliik olds edir

Fasilin xtilasosi

Aciq oyunlar stiratli vo aktivdir

Yariagiq oyunlar taktiki vo miirokkobdir
Qapal1 oyunlar strateji diistince tolob edir
Acilislarda prinsip daha vacibdir, ozbar yox

@ Tapsiriglar
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3. Bu mdvgeds an yaxst plan hansidir?
l.e4 ¢S5

2. Nf3 d6

3. d4 cxd4

4. Nxd4

(3 Ag no etmalidir?

4. Hans1 daha diizgiindiir?
A) Sah1 morkozdo saxlamaq
B) Erkon rok etmok

v Cavab: B

5. Bu gedis dogrudur?
l.e4 €5

2. Qh5?7?

v Cavab: Xeyr — zoifdir
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III Fasil — Oyun Ortas1 (Middlegame)

Oyun ortast (middlegame) aciligdan sonra baslayan
va on miirakkeb morholadir. Bu marhalads artiq fiqurlar
inkisaf etmis olur vo asas moagsad plan qurmagq, hiicum
etmok vo lstiinliik gazanmaqdir.

3.1 Plan qurmaq nadir?

Sahmatda plansiz oynamaq tosadiifi gedislor etmok
demokdir. Giiclii oyuncular hor gedisdo konkret mogsod
glidiirlor.

Plan qurmaq no demoakdir?

Hansi sahads oynayacagini segmok

Hans1 fiquru aktivlesdiracoyini bilmok

Raqibin zaifliyini tapmaq

Nimuna

l.ed e5

2. Nf3 Nc6

3. Bc4 BeS

4. c3 Nfo

5. d4 exd4

6. cxd4 Bb4+
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Agin plani: f4—f5 hiicumu.

[zah

Bu movqgedo aglarin plani:
Morkazi genislondirmak
Fiqurlar1 hiicuma yonaltmok
! Yadda saxla

(7 Plansiz gedis = zoif oyun

3.2 Zsif xanalar va giiclii mévqelor

Zoif xana — qorunmayan v ya piyadalar torofindon
miidafio olunmayan sahadir.

Zoif xanalarin xiisusiyyetlori

Miidafiasi ¢otindir

Roagqib fiqurlar1 tigiin ideal dayanacaqdir
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Nimuna

Ag at d5-do yerlosir

(% d5 ¢ox vaxt giiclii morkoz noqtasidir

Izah

Ogor raqib bu xanaya piyada ilo hiicum eds bilmirso,
bu daimi zoiflikdir

| Yadda saxla
(% Giiclii xana = fiqur {igiin “ev”

3.3 Aqiq xatlor va siitunlardan istifads
Qalalar va vazir ii¢ilin aciq xatlor ¢cox vacibdir.
Agi1q stitun nodir?

(s Uzerinds piyada olmayan siitun

Nimuna

Qala el — e siitunu agiqdir
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izah

Qala ac1q xattdo daha giiclidiir

Rogqibin zaif ndqtolorine hiicum eds bilir
I Yadda saxla

(3 Qalan1 hamisa agiq xotto gotir

3.4 Fiqurlarin koordinasiyasi

Fiqurlar ayri-ayriliqda yox, birlikds iglomalidir.
Pis koordinasiya

Fiqurlar bir-birini dostoklomir

Hiicum zoif olur

Yaxs1 koordinasiya

Fiqurlar eyni hodofo hiicum edir

Bir-birini qoruyur

Nimuna

Vozir + Fil birlikdo sah torofo hiicum edir

I Yadda saxla

(3 Tok fiqur hiicum etmir — komanda hiicum edir

3.5 Raqibin planini anlamaq

Sahmat tokca 6z planin1 qurmaq deyil, ham da raqibi
anlamaqdir.

Oziins sual ver:

Roqib na istayir?

Haraya hiicum edir?

Hans1 fiquru aktivlosdirir?

Nimund

Roqib h5 oynayir — sah torofo hiicum edir
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[zah

Son dorhal miidafio plan1 qurmalisan:
Piyada ilo qarsila

Fiqur yerlosdir

Sahi qoruma

! Yadda saxla

(7 Roqibi gérmayan oyuncu tez uduzar

Fasilin xiilasasi

Plan qurmaq oyunun asas hissosidir
Zoif xanalar istifado olunmalidir

Aciq xatlor Ustiinliik verir

Fiqurlar birlikdo islomalidir

Raqibin planini anlamaq vacibdir

@ Tapsiriglar

6. Bu voziyyatdo plan no olmalidir?
Ag fiqurlar inkisaf edib, morkoz agiqdir
(3 Cavab:

Hiicuma keg

Aciq xatlordaen istifads et

2. Hansi daha diizgilindiir?

A) Tak fiqurla hiicum

B) Koordinasiya ilo hiicum

v Cavab: B

3. Aciq siitunda hansi fiqur daha giiclidiir?
A) At

B) Qala

v Cavab: B
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IV Fasil — Taktikalar
Taktika sahmatda qisa miiddatds konkret notico aldo
etmok ticiin istifado olunan gedislordir. Bu, kombinasiya-
lar, hiicumlar va tez qazanc oldo etmok {igiin osas vasitadir.
Strategiya uzunmiiddatli planlardirsa, taktika dorhal
natico verir.

4.1 Cangal (Fork)

Congol — bir fiqurun eyni anda iki vo ya daha ¢ox
fiqura hiicum etmosidir.

On ¢ox bunu atlar edir.

Numuna

At e5-do — sah va vazira hiicum edir




[zah

At eyni anda iki fiqura hiicum edir
Rogqib yalniz birini xilas edos bilor
Digori itirilir

! Yadda saxla

(3 At = ¢ongol ustasidir

4.2 Baglama (Pin)

Baglama — bir fiqurun harokat eds bilmomasidir,
clinki arxasinda daha doyoerli fiqur var.

Nimuno

Fil at1 baglay1r, arxada sah var

Izah

At horokot etso, sah tohliikodo galacaq

Buna goro bagli fiqur “horokotsizdir”

| Yadda saxla
(¥ Baglanan fiqur zoif fiqurdur




4.3 Sis (Skewer)
Sis — baglamanin oksidir.
Nimuna
Vazir sah1 yoxlayir, arxada qala var
Izah
Sah qagmalidir
Arxadaki fiqur itirilir
| Yadda saxla
(3 Boyiik fiqur qagir, kigik fiqur itir

4.4 ikiqat hiicum

Bu, bir gedislo iki tohliike yaratmaqdr.
Niimunoa

Vazir hom mat, ham fiqur qazanir

33



[zah

Raqib yalniz birini qarsilayir

Digori bas verir

! Yadda saxla

s Iki tohliiko = giiclii taktika

4.5 Qurbanlar (Sacrifices)

Qurban — fiquru bilorakdon vermakdir, daha boyiik
iistlinliik aldo etmak tigiin.

Qurban névloari

Hiicum t¢iin

Mat qurmagq tgtin

Movge agmaq licliin

Nimuna

Fil qurban1 — sah agilir

[zah

Fiqur verilir

Amma hiicum giiclonir

Cox vaxt matla bitir

! Yadda saxla

(3 Qurban = risk + miikafat

»# Fosilin xiilasosi

(Congal iki fiqura hiicumdur

Baglama fiquru horakatsiz edir

Sis arxadaki fiquru gazandirir

Ikigat hiicum ¢ox giicliidiir

Qurban hiicumun agaridir

@ Tapsiriglar

7. Bu hansi taktika noviidiir?

At iki fiqura hiicum edir

v Cavab: Congoal
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2. Hans1 daha tohliikolidir?

A) Tok hiicum

B) ikiqat hiicum

v Cavab: B

8. Bu voziyyotdo no bas verir?
Sah gacir, arxada qala qalir

v Cavab: Sis (Skewer)
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V Fasil — Strategiya

Strategiya sahmatda uzunmiiddatli plan vo mévge
istlinliiyti qurmaq demokdir. Taktika ani natico verirso,
strategiya oyunun imumi istigamatini miiayyan edir.

Bu fosildo dyronacoksaon ki, giiclii oyungular niys
“g0zol gedis” yox, diizgiin plan segirlor.

5.1 Piyada strukturu

Piyada strukturu oyunun “skeleti”dir. Biitiin planlar
piyadalarin necs yerlosmosindon asilidir.

Osas ideyalar

Piyadalar geri dono bilmoz

Onlarin yerlosmasi daimi zsiflik vo ya giic yaradir

Aciq veo ya gapal1 oyun yaradir

Nimund

E4 d5 exd5 Qxd5

[zah

Morkaz agilir

Struktur dayisir

Oyunun plani formalagir

! Yadda saxla

(7 Pis piyada strukturu biitiin oyunu zaifladi
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5.2 Kec¢mis piyada (Passed Pawn)

Kec¢mis piyada — qarsisinda heg bir piyada olmayan
va iralilays bilon piyadadir.

Nimuna

A va ya h slitununda tok piyada

Izah

Bu piyada c¢ox tohliikalidir

Qorunmasi ¢atindir

Vazirs gevrila bilor

! Yadda saxla

(3 Keg¢mis piyada = golocok vozir

5.3 Yaxs1 vo pis fiqurlar

Fiqurlarin giicii onlarin yerlosmosindon asilidir.
Yaxs1 fiqur

Aktiv xanada

Hiicuma yaxin

Morkaza tosir edon

Pis fiqur

Kiincds galan

Horokotsiz

Oz piyadasi tarafindon bloklanan

Nimuno

Fil 6z piyadalar1 torafindon baglanib

! Yadda saxla

(3 Eyni fiqur forqli mévqgeds giiclii va ya zaif ola bilor
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5.4 Morkazin baglanmasi va acilmasi
Morkoz oyunun ritmini doyisir.

Aci1q moarkaz

Taktika ¢ox olur

Hiicumlar siiratlidir

Qapali1 morkoz

Manevr vacibdir

Planlama 6n plandadir

Numuno

D4 d5 — qapali markoz

! Yadda saxla

(3 Morkozi agmaq vo ya baglamaq planla edilmalidir.

5.5 Uzunmiiddatli planlar
Strategiyanin osas hissosi budur.
Plan niimunslori
Sah torafine hiicum
Qala ilo agiq xott tutmaq
Zoif piyadaya tozyiq
Nimuna
Aglar sah torofing hiicum qurur (h5, g4, f4)
Izah
Hiicum yavas baglayir
Amma giiclii natico verir
| Yadda saxla
(3 Strategiya sabir tolob edir
Fasilin xiilasosi
Piyada strukturu oyunun asasini togkil edir
Keg¢mis piyada ¢ox giiclidiir
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Fiqurlarin giicii moévgedon asilidir
Morkoz oyunu doyisdirir
Uzunmiiddatli planlar golobae gotirir
& Tapsiriqlar

1. Kegmis piyada nodir?

A) Horakot edo bilmoyan piyada
B) Qarsisi agiq olan piyada

v Cavab: B

2. Hans1 daha giiclidiir?

A) Pis yerlogmis fil

B) Aktiv fil

v Cavab: B

3. Strategiyada osas nodir?

A) Siiratli hiicum

B) Uzunmiiddatli plan

v Cavab: B
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VI Fasil — Oyun Sonu (Endgame)

Oyun sonu sahmatin on doqiq veo texniki marhalasidir.
Burada artiq ¢ox fiqur galmir vo hor gedis holledici olur.

6.1 Sah + piyada sonluqlari

Bu endgame on vacib asaslardan biridir.
Osas ideya

Sah aktiv olur

Piyadalar iroliloyir

Hor tempo vacibdir

Numuna

K + piyada vs K

Izah

Sah piyadaya komok edir

Piyada vozirs ¢evrilo bilor

Aktiv sah goloba gotirir

! Yadda saxla

(3 Endgame-do sah artiq “doyiis fiqurudur”

6.2 Opposisiya

Opposisiya — iki sahin liz-lizo dayanmasidir.
Niimuna

Sahlar arasinda 1 xana mosafo
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izah

Kim gedis tistiinliiyii alirsa, o qalib golir
Bu ¢ox texniki moévzudur

! Yadda saxla

(3 Opposisiya = gedis Ustiinliyt

6.3 Aktiv sah anlayisi
Endgame-do sah artiq gizlonmir.
Aktiv sah no edir?

Piyadalar1 miidafio edir
Hiicuma kegir

Morkoza ¢ixir

Nimuna

Sah morkozs yaxinlagir

! Yadda saxla

(3 Passiv sah = zoif oyun

6.4 Qala sonluqlar:

Qala endgam-lori an ¢ox rast golinonlordondir.
Ideya

Qala ac1q xatlordo giicliidiir

Aktivlik ¢ox vacibdir

Nimuna

Qala 7-ci siraya daxil olur

I Yadda saxla

(3 Aktiv qala = goloba sansi
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6.5 9n vacib endgame qaydalar:
Sah aktiv olmalidir

Piyadalar irolilomalidir
Opposisiya 0yronilmalidir
Qala aktiv saxlanmalidir

Sabir vacibdir

Fosilin xiilasosi

Endgame ¢ox doqiq morhoaladir
Sah aktiv olur

Piyada va sah birlikds islayir
Opposisiya ¢ox vacibdir

Kigik sohv uduzma demokdir
@ Tapsiriglar

1. Endgame-dos on vacib fiqur hansidir?
v Cavab: Sah

2. Opposisiya nadir?

A) Hiicum

B) Sahlarin {iz-lizo dayanmasi
v Cavab: B

3. Qala neco olmalidir?

A) Passiv

B) Aktiv

v Cavab: B
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VII Fasil — Tapsiriqlar (Puzzles)
Bu fosil kitabin on vacib praktik hissesidir. Burada
Oyrondiklorini yoxlamaq vo sahmat diisiinconi inkisaf

etdirmak ti¢lin muixtalif movgelor verilir.

7.1 Taktik tapsiriqlar

Taktika tapsiriglar siiratli diistinmo va diizgilin gedisi

tapmagq ticiindiir.
Tapsiriq 1
Ag gedis edir — qgalib gedisi tap
(3 Movge:

Agin at1 morkozdo aktivdir va iki fiqura hiicum imka-

n1 var.
v Cavab
Congol (Fork) gedisi tapilmalidir
At ilo iki fiqura hiicum edilir

7.2 “Gedisi tap” suallari

Bu hissodo asas moagsad an giiclii gedisi tapmaqdir.
Tapsiriq 2

Ag hiicum altindadir, sah tohliikesiz deyil

v Cavab

Sahi tohliikasiz yera aparmaq

Rok etmok
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! Yadda saxla
(3 Bozon on yaxsi1 gedis hiicum yox, miidafiodir

7.3 Qarisiq movgelar

Burada hom taktika, hom strategiya qarisir.
Tapsiriq 3

Morkoz agiqdir, fiqurlar aktivdir

v Cavab

Aciq xotlorden istifade

Hiicuma ke¢mok

7.4 Cavablar va izahlar

Bu hissodo diizgiin gorarin sobobi dyronilir.
Misal

Sual: Niyas at ¢ongal edir?

v Cavab:

Eyni anda iki fiqura hiicum edir
Raqib miidafio edo bilmir

Maddi tstiinliik qazanilir

Fasilin xiilasasi

Taktika siiratli diisiinca tolob edir
“Gedisi tap” suallar1 inkisaf lictindiir
Miidafia da bazon on giiclii gedisdir
Qarisiq movgelor real oyun kimidir
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VIII Fasil — Sahmat Notasiyasi va Yazilisi

8.1 Notasiya nadir?

Sahmat notasiyasi gedislorin yazilmasi ii¢iin istifado
olunan sistemdir. Bu, oyunlar1 analiz etmak va 6yronmak
ticiin vacibdir.

8.2 Qisa notasiya (Algebraic notation)
Masalon:

E4 — piyada gedisi

Nf3 —at f3-9

Bb5 — fil b5-2

.3 Xiisusi isaralor
X — vurma (Nxe5)
— Sah

— Mat

0-0 — qisa rok
0-0-0 —uzun rok

8.4 Notasiyanin shomiyyati
Oyunlar1 yadda saxlamaq
Analiz etmok

Digor oyungularla paylasmaq
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IX Fasil — Sahmatda Psixologiya

9.1 Konsentrasiya
Oyunda diqgoti itirmok sohvlora sobab olur.

9.2 Sabir
Talosik gorarlar uduzmaga gatirir.

9.3 Raqiba tazyiq
Vaxt tozyiqi yaratmaq
Cotin movgelor qurmagq

9.4 Sahvlarlo davranmis
Sohv etdikdon sonra panikaya diismo
Oyunu davam etdir

X Fasil — Vaxtin idars olunmasi

10.1 Sahmat saat1
Hor oyunguya miioyyen vaxt verilir.

10.2 Vaxt novlori
Bullet

Blitz

Rapid

Classical
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10.3 Vaxtdan diizgiin istifads
Acilisda ¢ox vaxt sarf etmo
Cotin mdvgelordo diisiin

10.4 Zeitnot (vaxt catismazhg)
Vaxt az olanda:

Sads oynamaq

Risk etmoamok

XTI Fasil — Kompiiter vo Sahmat

11.1 Sahmat proqramlari
Analiz tigiin istifads olunur
Sohvlori gostorir

11.2 Onlayn platformalar
Oyun oynamaq
Tapsiriglar hall etmok

11.3 Siini intellekt vo sahmat
Kompiiterlor insanlardan daha giiclii oynaya bilir.

11.4 Analizin rolu

Oyundan sonra analiz ¢ox vacibdir
Inkisafi siirotlondirir
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XII Fasil — Turnirlar va Qaydalar

12.1 Sahmat qaydalari
Fiqurlarin horakati
Sah vo mat

12.2 Turnir novlari
Dairovi sistem
Isvegra sistemi

12.3 Fair-play
Diizgiin oynamaq
Aldatmamaq

12.4 Reytinq sistemi
Oyungularin saviyyasi reytingle 6l¢iiliir.

XIII Fasil - Kombinasiyalar vo Hesablama

13.1 Kombinasiya nadir?
Kombinasiya bir ne¢o moacburi gedisin ardicilligidir
va adaton maddi vo ya mdvqe stlinlilyli qazandirir.

13.2 Variantlarin hesablanmasi

Gedislori gabagcadan diistinmok
2-3 addim 6ncodan plan qurmaq
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13.3 Macburi gedislor
Sah

Vurma

Tohdid

13.4 Vizuallasdirma bacarigi
Taxtaya baxmadan mdvqgeni tosovviir etmok

XTIV Fasil — Klassik Partiyalarin Tohlili

14.1 Klassik oyunlarin shomiyyati
Giiclii sahmatgilarin oyunlarin1 dyronmok inkisafi
stiratlondirir.

14.2 Agilisdan oyuna kecid
Real partiyada planlarin neco quruldugunu gérmok

14.3 Taktik va strateji ideyalar
Hiicumlar

Qurbanlar

Movge tstiinliiklori

14.4 Oz oyunlarim analiz etmok

Sohvlori tapmagq
Diizgiin gorarlar1 anlamaq
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XV Fasil — Hiicum Strategiyalari

15.1 Sah tarafy hiicum
Rok olunmus sah lizorino hiicum

15.2 A¢iq xattdon hiicum
Qalalar vo vazirin aktivliyi

15.3 Qurbanla hiicum baslatmaq
Fil qurban1 (klassik motiv)

15.4 Hiicum zamani sahvlor
Talosmoak
Hazirhigsiz hiicum

XVI Fasil — Miidafis Texnikalari

16.1 Miidafis nadir?
Raqibin planini pozmaq vo mévgeni qorumagq

16.2 Passiv vo aktiv miidafia
Passiv: qorunmagq
Aktiv: oks-hiicum

16.3 Tahliikalori azaltmaq
Fiqurlar1 dayismak
Sah1 qorumaq
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16.4 Miidafiada asas sahvlor
Panika
Zoif gedislor

XVII Fasil — Acihisdan Orta Oyuna Kecid

17.1 Keg¢id marhalasi
Agcilis bitdikdon sonra plan qurmaq

17.2 Tipik planlar
Morkozds oyun
Cinah hiicumlar1

17.3 Fiqurlarin yerlosdirilmasi
Aktiv movgelor segmok

17.4 Sahvlar
Plansiz oynamagq

XVIII Fasil — Praktik Oyun Maslahatlori

18.1 Oyuna neca baslamaq
Sado va diizgilin oynamaq

18.2 Oyunda diqqot
Hor gedisi yoxlamaq
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18.3 Vaxtdan istifads
Talosmomok
Gecikmomok

18.4 Oyun sonrasi analiz
Sohvlari tapmaq

XIX Fasil — Sahmat Terminlori

19.1 Osas terminlor
Mat

Sah

Pat

Tempo

19.2 Taktik terminlor
Fork

Pin

Skewer

19.3 Strategiya terminlori

Struktur
Aktivlik
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XX Fasil — Sahmatda Ugura Aparan Yol

20.1 Daimi masq
Hor giin sahmatla moggul olmaq

20.2 Sabir vo motivasiya
Uduzmagq inkisafin bir hissasidir

20.3 Diizgiin 6yranm» iisulu
Taktika + analiz + oyun

20.4 Maqsad qoymaq
Soviyyoni artirmaq
Turnirlords istirak etmok

NOTIiCO
Bu kitabda sahmatin asas prinsiplori dyranildi:

Morkoza nozarat
Agcilis sistemlori
Oyun ortasi planlar
Taktikalar
Strategiya
Endgame

4 Sahmatda inkisaf plam
Giclii olmagq tigiin:
v Giindalik:
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1020 taktika tapsirigi
1-2 oyun
Sohvlorin analizi

@ Giindalik mosq sistemi
Aciliglar1 ozbarlomo — basa diis
Taktikan1 hor giin hall et
Endgame 6yron

Oyunlarini analiz et

54



QEYDLOR

55



QEYDLOR

56





