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Samil Siikiirov — strateji analiz vo oyun metodologi-
yast iizro miitoxassisdir. O, sahmati sadoco bir idman novii
kimi deyil, doqiq idareetmo mexanizmi kimi todqiq edir.

Miisllif hesab edir ki, sahmatda goloba qazanmagq tigiin
diinya soviyyali bir pesokar olmaq sort deyil; osas masalo
— oldo olan biliklori dogru zamanda vo dogru movqgedo
(pozisiyada) totbiq etmoyi bacarmaqdir. Samil Siikiirovun
foaliyyotinin ana xottini mohz bu prinsiplor toskil edir:
miirokkob nozoriyyalori sadslosdirmak vo onlar1 praktik
naticoyo ¢evirmak.

“64 Xanali Intizam” osorindo miiollif oxucuya sah-
mat taxtasindaki resurslardan (fiqurlardan) maksimum
samaralilikls istifads etmayin alqoritmlarini togdim edir.
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GiRIS

Sahmat qodim vo zongin tarixo malik olan, diinyada
on moghur intellektual oyunlardan biridir. Bu oyun yalniz
oylonca vasitosi deyil, hom do insanin diistinmo qabiliy-
yotini inkisaf etdiron giiclii bir vasitodir. Sahmat oynayan
insan yalniz fiqurlar1 horokot etdirmir, eyni zamanda plan
qurur, analiz edir va qorar qabul edir.

Bu kitabin moagsadi oxuculara sahmatin asaslarini sado
va aydin sokilds dyratmak, onlarin diistinmo bacariglarini
inkisaf etdirmok vo oyuna olan maragini artirmaqdir.

& Sahmatin tarixi hagqinda qisa malumat

Sahmatin tarixi toxminon 1500 il avvalo gedib cixir.
Oyunun ilk formasi Hindistanda yaranmis vo “caturanga”
adlanmisdir. Bu oyun zamanla digor 6lkolora yayilmis, xii-
susilo Persiya vo Orab diinyasi vasitosilo inkisaf etmisdir.

Orta osrlordo sahmat Avropa 6lkolorino yayilmis vo
burada miiasir qaydalar formalagsmaga baslamisdir. XV
osrdo oyunun qaydalar1 demok olar ki, bugiinkii formasini
almigdir.

Miiasir dovrdo sahmat beynolxalq soviyyads genis ya-
yilmig vo miixtolif turnirlor, yariglar toskil olunur. Diin-
yanin on giiclii gahmat togkilatlarindan biri FIDE-dir. Bu
toskilat beynolxalq turnirlori togkil edir vo rosmi gaydalari
miioyyan edir.



@ Sahmatin faydalar:

Sahmat oynamaq insanin zehni inkisafina boytiik tosir
gostorir. Bu oyunun asas faydalar1 asagidakilardir:

v Diisiinmo gabiliyyatini inkisaf etdirir

Sahmat oyuncgulari hor gedisdo analiz aparir vo miixto-
lif variantlar1 nozordon kegirir.

v Yaddasi giiclondirir

Oyun zamani avvolki movgelari vo gedislori xatirla-
magq vacibdir.

v Diqqgpt vo konsentrasiyani artirir

Sahmat diqqgatli olmag: talob edir. Kigik bir sohv oyu-
nun naticasini doyiso bilor.

v Montiqi diisiinconi inkisaf etdirir

Hor gedis sobab-natico alagosi ilo qurulur.

v Sabir vo intizam yaradir

Sahmat oyunlar1 bazon uzun ¢akir vo sobir tolob edir.

X Taxta va fiqurlarin tanmidilmasi

Sahmat oyunu 64 xanadan ibarat kvadrat 16vhodo oy-
nanilir. Taxta 8 siitun (a—h) vo 8 satirdon (1-8) ibaratdir.
Xanalar névbo ilo agiq vo tiind rongdo olur.

Oyunda iki torof igtirak edir: ag vo qara. Hor torofin 16
fiquru olur:

& Sah (King)

Oyunun on vacib fiqurudur. Magsad roqib sah1 mat
etmokdir. Sah istonilon istiqgamatdo bir xana horaket edo
bilor.

W Vazir (Queen)

On giiclii fiqurdur. Hom diiz, hom do diaqonal is-
tigamotdo istonilon qodor harokot eds bilir.





